  

UTILISATIONS ET APPROPRIATION
DES OBJETS ET ACCESSOIRES  
 

	OBJECTIF GÉNÉRAL
	OBJECTIF INTERMÉDIAIRE
	OBJECTIF OPÉRATIONNEL

	-Utiliser du petit et du gros matériel, d’E.P.S , de G.R.S, pour jouer, seul ou avec les autres.
	-Avoir des initiatives exploratoires découvrir les différentes utilisations du matériel, conventionnelles ou non et les différentes attitudes corporelles qui leur sont liées.
 
	-Explorer du matériel.
· Proposer plusieurs utilisations.
· Mettre différentes parties de son corps en relation avec l'objet.
· Explorer avec contact et sans contact avec le sol.
· Explorer les utilisations à deux.
-Reproduire une façon conventionnelle de se servir du matériel
à partir de:
· ses savoirs, ses souvenirs
· l'action du maître
· une fiche explicative

	 
	-Perfectionner des utilisations non conventionnelles, en utilisant ses trouvailles et celles des autres.
	-Être capable de refaire ses "trouvailles".
-Faire évoluer ses "trouvailles" dégager une technique
-Être capable de refaire les "trouvailles" d'un autre enfant.
-Proposer des apports techniques sur la trouvaille d'un autre enfant.

	 
	-Adapter ses attitudes corporelles à l’objet ( masse, volume, matière ).
	-Faire varier ses façons de saisir, de se déplacer, de lancer l'objet en fonction de:
· sa masse
· son volume
· son aspect physique( mou, dur, lisse, rugueux, souple)

	 
	-Mener des actions enchaînées, combinées.
	-Enchaîner deux actions différentes avec un objet.
-Fluidifier le passage d'une action à une autre.
-Associer deux actions pour n'en faire qu'une seule.
-Associer une action élémentaire et une utilisation de l'objet.
-Reproduire un enchaînement.

	 
	-Créer des parcours en utilisant des objets, du gros matériel “ d’E.P.S “ ou non.
	-A partir d'un matériel, créer un parcours mettant en jeu diverses actions élémentaires.
-A partir d'un matériel, créer un parcours mettant en jeu diverses utilisations du matériel
-A partir d'un matériel, créer un parcours combinant actions élémentaires et utilisations des objets.
-Coder ces parcours.
-Décoder un parcours


 

