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Se repérer dans I'espace
Ou est la feve ?
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Compétence : se repérer dans lI'espace d'une page
Objectif : suivre un trajet codé sur un dessin. http://gs-net.c.la

En partant du départ, suis le trajet indiqué par les fleches pour retrouver la féeve dans la
galette. Colorie la case ou elle se cache.
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